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L'évaluation de départ, qu'est-ce que c'est?

L'évaluation es! obligatoire pour toute personne souhaitant commencer une formation pratique au permis B (Art. L. 213-2 du Code
da la route). L'objectif est d estimer le volume d'heures nécessaires de ta formation. Le résultat reste une estimation, il pourra
varier en fonction de ton implication, de la régularité de ton travail et de tes difficultés |

Comment OSCAR évalue ton volume d'heures prévisionnel?

Pendant 30 & 45 minutes, le simulateur de conduite va évaluer un ensemble de critéres pour aboutir sur un nombre d'heura
nécessaire de formation. Tout au long des exercices lu obtiens ou perds des points. Tes résullals sonl ensuite jugés sur 5 étoiles
an fonction des critéres ci-dessous. Une lettre finale résume globalement tes résultats et permet de te donner le nombre d'heure de

formation estimé.

Expeérience de la conduite

L'expériance de la conduite facilite I'assimilation des
compétences el I'intégration en cinculation.
L'expérience est évalude lors du QCM.

Habileles

Uine bonne habileté parmet d'acquérir plus rapidement les bons
gesias de manipulation du véhicule.

Les habilités sont évaluées lors de linstallation au poste de
conduite, de l'exercice des jauges et le parcours de slalom,

Attitude a I'éegard de |'apprenilissage

La facilité d'apprentissage ot la mativation sont les principaux
maoteurs de l'acquisition des compélences.

Cette aftitude est évaluéa lors du QCM.

Attitude & 'egard de la sécurite

Uitiliser un véhicule, c’est circular avec les autres,

Une attitude positive vis-a-vis de la sécurité et une bonne
appréhension des situations & risque permetient d'éviter de se
ratrouver dans des situations difficiles.

Cette aftitude est évaluée par plusieurs situations lors de la
phase de conduite nécessitant une action de voire part (ex ;
allumer les feux dans be tunnel).

Respect des consignes

Tout apprentissage nécessite de la riguewr.

Savoir respecier les consignes permet de gagner du temps pour
I'acquisition des automatismes notamment.

As-tu respecté les consignes 7 (ex : maltre le clignotant, suivre
les bonnes directions...)

Compréhension / Mémoire

Pour apprandre plus facilement, il faut comprendre ce que l'on
apprend et pourquoi on 'apprend.

Pour restituer les apprentissages sur le long terme, il faut bien
les mémaorisar.

C'est deux facultés sont testés le jeu des ballons et le jeu des
coulaurs.

Observation / Perception

Pour conduire en sécurité il faut voir loin et large.

Il est donc nécessaire d'observer l'environnement et de
percevoir suffisamment 1ot les indices,

As-tu vu la vache viclette 7

Orientation

Savoir g'orienter, repérer & temps les indications de direction
permel d'agir sereinement sans &tre contraint par le temps.
As-tu bien suivi la direction Paris 7

Respect du Code de la route

Circuler en sécurité avec les autres nécessite 'apprentissage et
le respect des régles du Code de la route.

Durant toute la conduite, le simulateur contrble le respect de la
vitesse, des feux, das régles de prionité. ..

Trajectoires

La qualité des trajecioires est généralement lide a lorientation
du regard.

Una trajectoire heurée est souvent due & un regard proche et
fixe. Cette irajectoire est mesurée tout au long de la phase de
conduite.

Les 3 items suivant sont évalués a fitre indicatif. Ils permettent 4
votre formateur de mieux vous connaitre et d'adapter son
ensgignamant en conséquence,

Connalssance du véhicule

LIne bonne connaissance du véhicule permet de mieux
comprendre son fonctionnement et facilite égalemant
l'acquisition des automatismes de base. (Evalué lors du QCM)

Rapport au risque

Evalue la capacité d'analyse et de graduation des situations &
risque. (Evalué lors du QCM)

Demarrage / Arrél (uniquement boite mécanigue)

Evalue la capacité 4 faire avancer et & amdter le véhicule sans
caler.
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